
Rooms（ルーム）：各デバイスの場所を定義する

Green-GO room は、どの users（ユーザー）やdevices（デバイス）が同じ「物理的な場所」にいるかを
定義するものです。
Room dim（ルームディム）プロパティを使用すると、同じルーム内にいるデバイスのスピーカー出
力の減衰量を設定できます。また、ユーザーやデバイスをルームに割り当てることで、デバイスグル
ープのチェックやモニタリングが容易になります。各デバイスの入力レベルやステータスが、1つの
項目としてまとめて表示されるためです。

Rooms Overview（ルーム概要）
Rooms view には、作成されたすべてのルームのリストと、そのステータス、およびルームに属する
メンバーの入力レベルの詳細が表示されます。
複数のルームを同時に選択して編集することが可能です。また、リストは利用可能な任意の列でソ
ート（並べ替え）やフィルタリングができるため、多数のグループから目的のものを素早く検索でき
ます。

ルームビューの項目

ルームに属するメンバーの中で、最も優先度の高い channel state（チャンネル・ステータス）が表示されます。

すべてのルームに割り当てられる固定の固有識別番号です。ルームリストのデフォルトの並び順としても使用さ
れます。

ルーム内のすべてのアクティブなユーザーの合計レベルを表示します。これは計算によって算出された「合成レ
ベル」です。

ルームに割り当てられており、かつチャンネルのトーク（送信）が有効になっているユーザーの一覧が表示され
ます。

Room State（ルームステータス）

Room ID（ルーム ID）

Level（レベル）

Active users（アクティブユーザー）

Navigation bar（ナビゲーションバー）
Navigation bar（ナビゲーションバー） には、ウィンドウのタイトルといくつかのアクションボタンが表
示されます。



選択された Room（ルーム） の詳細ページを開きます。チェックボックスにチェック
を入れることで、複数の Room（ルーム） を選択し、同時に編集することが可能です。DETAILS ボ
タンは、1つ以上の Room（ルーム） が選択されている時のみ有効になります。 複数の Room（ル
ーム） を同時に選択している場合、Settings（設定） タブのみが利用可能となります。

add Room wizard（ルーム追加ウィザード） を開始します。1つのルーム、または複数
のルームを同時に作成できます。

現在選択されている Room（ルーム） を削除します。このボタンは、1つ以上の 
Room（ルーム） が選択されている時のみ有効になります。

ルームの作成

作成する Room（ルーム） の名前を設定します。

最初に作成される Room（ルーム） のIDを設定します。

基本ステップ

1つまたは複数の Room（ルーム） を作成するには、Navigation bar（ナビゲーションバー） にある
ボタンを押します。これにより、Add Rooms wizard（ルーム追加ウィザード）が開始され、簡

単なステップで Room（ルーム） を作成できます。

ウィザードは、各ステップの途中でも ボタンを押すことで終了（作成実行）できます。　　
ボタンを押すと、すべての詳細設定ステップを順番に進めることができます。

作成する Room（ルーム） の個数を設定します。



ルーム名の一括設定

複数の Room（ルーム） を同時追加する場合、　　　　　　　ステップが利用可能になります。
ここでは、各 Room（ルーム） に個別の名前を付けることができます。名前が重複した場合は、自動的に数字の
接尾辞が付与されます。

ルームビュー
選択された Room（ルーム） のメイン画面には、そのルームのメンバーと、彼らの現在のアクティビティ（通
信状況）が表示されます。

メンバータブ

Members（メンバー） タブには、選択したルームに現在所属しているすべてのメンバーが表示されます。
新しく user（ユーザー）や device（デバイス）をルームのメンバーとして追加するには、そのユーザーまたはデバ
イスの User settings card（ユーザー設定カード） で、該当するルームを割り当てる必要があります。

ルームへのメンバー割り当て

ユーザーやデバイスをルームのメンバーにするには、以下の2つの方法があります。

各ユーザーまたは各デバイスの User settings card（ユーザー設定カード） 内で、対象の Room（ルーム） を選択し、
割り当てを行います。

の特定の Room（ルーム） 、または Members（メンバー） タブのリスト内へ直接ドラッグ＆ドロップしま
す。これにより、そのユーザーやデバイスに Room（ルーム） が自動的に割り当てられます。

画面左側のツリーから、ユーザーまたはデバイスを Rooms view（ルームビュー） 内

ルームに所属しているメンバーの名前と、それぞれの channel state（チャンネルステータス）を表示しま
す。このステータスを見ることで、どのメンバーがどのような信号（トークやコールなど）を送信しているか
を確認できます。

Member（メンバー）

Member Level（メンバーレベル）

VUメーターには、そのメンバーがいずれかのチャンネルに対して送信している信号レベルが表示されます。
同じユーザーかつ同じルームが複数のデバイスに割り当てられている場合は、計算によって算出された「合
成レベル」が表示されます。

Status（ステータス）

そのルームメンバーの現在の状態に関する説明が表示されます。



設定タブ

Settingsタブには、ルームを定義する各種プロパティが表示されます。

Name
ルームの名称です。後述の Display Name が入力されていない場合、この名前がデバイス上に表示されます。

Display Name
デバイス上に表示させるためのオプションの名前で、最大8文字に制限されています。ここに入力がある場合
は、Name よりも優先してデバイスに表示されます。

ID　ルームの ID です。作成時に自動生成されるため、後から編集することはできません。

Description　管理上の目的で使用できる、オプションのメモ欄です。
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